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Nota de prezentare

Programa scolara pentru disciplina Educatie pentru patrimoniu reprezinta o oferta de
curriculum la decizia scolii pentru clasa a VI-a sau a Vll-a din invatamantul gimnazial, avand
un buget de timp de 1 ord/saptdmana, pe durata unui an scolar. Prin problematica sa,
aceasta poate fi integratd in cadrul ariei curriculare Limba si comunicare, Arte sau Om si
societate, in functie de interesele de dezvoltare ale elevilor si de nevoile si resursele
identificate in scoli si Tn comunitate.

Programa scolara este structurata din perspectiva modelului de proiectare curriculara
centrat pe competente, utilizat la nivelul invataméantului gimnazial si vizeaza competentele
din profilul de formare al absolventului de clasa a Vlll-a, potrivit OMENCS nr.
3590/05.04.2016. in acest context, se are in vedere un demers didactic care sa ofere
elevului experiente concrete de invatare, conectand interdisciplinar, in mod firesc, discipline
diverse din arii curriculare precum Limba si comunicare, Arte, Om si societate sau
Tehnologii. Disciplina optionala Educatie pentru patrimoniu contribuie la formarea progresiva
a competentelor cheie comunicare in limba materna, sociale si civice, digitale, sensibilizare
si exprimare culturald, promovand abordarea integrata si conexiunile multidisciplinare. n
plan metodologic, optiunea pentru o abordare integrata si pentru strategii de invatare
interactive, se fundamenteaza pe beneficile formative rezultate din interrelationarea
constanta a disciplinelor scolare la nivelul competentelor si al domeniilor de continut.

Programa scolara pentru disciplina optionald Educatie pentru patrimoniu are in
vedere cunoasterea de catre copii a obiectivelor de patrimoniu din lista Unesco aflate in
Romania; constientizarea de catre elevi a faptului ca in fiecare comunitate exista valori care
trebuie descoperite si protejate; intelegerea valorilor de patrimoniu ca reprezintare identitara
si ca o modalitate de dialog intergenerational si intercultural, in viata cotidiana a familiei si a
comunitatii. Aceasta abordare se inscrie in viziunea Unesco asupra educatiei pentru
patrimoniu, vazuta ca ansamblu de ocazii puse la dispozitia copiilor si tinerilor de a discuta si
a reflecta asupra patrimoniului din perspective multiple: semnificatii si valori culturale,
modalitati de pastrare si tehnici de conservare, beneficii si provocari privind protejarea
patrimoniului in contextul turismului in masa, al riscurilor de distrugere prin calamitati
naturale, razboaie sau indiferenta la nivelul politicilor publice.

Programa scolara isi propune sa raspunda unor nevoi educative ale elevilor din
invatamantul preuniversitar identificate prin discutii cu beneficiari directi si indirecti, prin studii
si cercetari privind starea de fapt si bune practici din zona de educatie formala, precum si
prin proiecte si activitati dedicate stimularii interesului pentru cunoasterea si implicarea civica
n pastrarea valorilor de patrimoniu din Roménia derulate in zona de educatie nonformala.

Demersurile propuse prin actuala programa reflectd, de asemenea, spiritul si
recomandarile cuprinse in documente europene si internationale recunoscute de Romania,
astfel:

- Conventia privind protectia patrimoniului mondial, cultural si natural, adoptata in
16.11.1972 la Paris si acceptata prin Decretul nr. 187/1990

- Conventia pentru salvgardarea patrimoniului cultural imaterial, 17.10.2003
Paris, acceptata prin Legea nr. 410/2005

- Conventia asupra protectiei si promovarii diversitatii expresiei culturale, 20.10.2005
Paris, Legea de aderare nr. 248/2006

- Cartea alba privind dialogul intercultural, Traind impreuna egali in demnitate,
adoptata de Consiliul Europei (Strasbourg, 2008).

Structura programei scolare include, pe langa nota de prezentare, urmatoarele
elemente:
- Competentele generale
- Competente specifice si exemple de activitati de invatare
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- Continuturi
- Sugestii metodologice

Competentele sunt ansambluri structurate de cunostinte, abilitati si atitudini
dezvoltate prin invatare, care permit rezolvarea unor probleme specifice ale unui domeniu
sau rezolvarea unor probleme generale, in contexte particulare diverse.

Competentele generale vizate la nivelul disciplinei Educatie pentru patrimoniu sunt
competentele dezvoltate prin studiul unei discipline in invatamantul gimnazial.

Competentele specifice sunt derivate din competentele generale. Ele reprezinta
etape in dobandirea competentelor generale si se formeaza pe durata unui an scolar. Pentru
realizarea competentelor specifice, in programa sunt propuse exemple de activitati de
invatare, care valorifica experienfa concreta a elevului si care integreaza strategii didactice
adecvate unor contexte de invatare variate.

Continuturile invatarii sunt organizate pe domenii si reprezintd achizitii de baza,
mijloace informationale prin care se urmareste formarea competentelor la elevi.

Sugestiile metodologice includ recomandari referitoare la proiectarea didactica, la
strategiile didactice care contribuie predominant la realizarea competentelor, precum si
elemente de evaluare. Sugestiile metodologice au rolul de a orienta cadrul didactic Tn
utilizarea programei scolare pentru realizarea activitatilor de predare-invatare-evaluare, in
concordanta cu specificul disciplinei si cu particularitatile de varsta ale elevilor.



Competente generale

1. Exprimarea interesului pentru patrimoniul unei comunitati,
recunoscand valoarea acestuia la nivel local, national si international

2. Cooperarea pentru promovarea valorilor de patrimoniu 1n
comunitate
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Competente specifice si exemple de activitati de invatare

1.Exprimarea interesului pentru patrimoniul unei comunitati, intelegdnd valoarea
acestuia la nivel local, national si international

Clasa a Vl-a/a Vll-a

1.1. Manifestarea disponibilitatii pentru participarea la activitati si evenimente culturale in
contextul patrimoniului
- expeditii/studii de caz pentru identificarea elementelor de patrimoniu cultural local (de ex.
arhitectura locala, peisajul cultural)
- explorarea unor situri din Romania, in cadrul unor excursii educative sau prin vizite virtuale
- ateliere de vizionare de documentare, filme (de ex, Patrimonito))
- identificarea de evenimente pdastrate in memoria colectiva (prin intadmplari, persoane
reprezentative, obiecte etc.)
- lucrul in echipd pentru documentarea si realizarea unor fise de descriere pentru diferite
categorii de patrimoniu (material, imaterial, natural)
- explorare comparativa a unor obiective de patrimoniu, utilizand resurse digitale (de ex.:
pictura exterioara a unor biserici)

1.2. Raportarea critica la comportamente si atitudini ale persoanelor din comunitate cu
privire la mostenirea culturala
- interviuri pentru identificarea experientelor personale si a convingerilor membrilor
comunitatii privind evenimente si practici culturale locale
- participarea la discutii privind atitudinile oamenilor din comunitate in legéturd cu mostenirea
lor culturala
- organizarea unor dezbateri pe teme asociate problematicii patrimoniului (de ce avem
nevoie de patrimoniu?; atitudinile si comportamentele semenilor nostri sustin valorile de
patrimoniu national?; cum ne comportdm in calitate de turisti in zone culturale? etc.)
- argumentarea propriilor opinii, utilizdnd informatii din fisele de documentare ale unor
obiective de patrimoniu cultural, material si imaterial
- analiza comparativa a practicilor de interventie ale omului in situatia patrimoniului natural si
a peisajului cultural, in vederea ludrii unor decizii
1.3. Formularea unor opinii privind valorile de patrimoniu rezultate din diversitatea culturala
si dialogul intercultural
- expeditii in localitate si In afara ei pentru observarea mediului de viatd din perspectiva
diversitatii culturale (de ex., analiza diferitelor stiluri de constructie ca modalitate de
exprimare a identitdtii; a elementelor de patrimoniu imaterial — dansuri, mestesuguri, cantec
etc.)
- participarea la discutii in grup pentru identificarea aspectelor de diversitate culturaléd pe care
le aduce fiecare elev in clasa, contribuind la configurarea identitatii de grup
- realizarea unor studii de caz pe teme precum biserici fortificate; centre urbane (de ex.,
Sighisoara) etc.
- utilizarea jocului de rol pentru intelegerea contributiei dialogului intercultural la structurarea
identitatii unei comunitéti si
- participarea la discutii pentru identificarea beneficilor comune rezultate din dialogul
intercultural, Tn planul cultural, social si civic.

2. Cooperarea pentru promovarea valorilor de patrimoniu in comunitate
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2.1. Identificarea elementelor de patrimoniu national produse in comunitate care au dobandit
recunoastere, intrand in lista Unesco
- utilizarea unor concepte si notiuni pentru definirea/descrierea si clasificarea patrimoniului




Unesco

observarea categoriilor de patrimoniu in care se inscriu obiectivele Unesco aflate Romania
realizarea unor studii de caz/portofolii de documentare pentru dosarele Doina, Calusul,
Jocul fecioresc etc.

identificarea unor criterii pentru stabilirea valorii de patrimoniu local (artefacte, mesteri si
meserii) prin comparare cu criteriile de evaluare din lista Unesco a patrimoniului mondial
discutii argumentate in vederea selectarii unor obiective culturale care ar putea face parte
din lista de candidaturi pentru patrimoniul local

cdutare pe internet de resurse informative (text, imagine, film) privind diferite obiective din
patrimoniul Unesco

2.2. Initierea unor actiuni de sensibilizare pentru respectarea si aprecierea mostenirii
culturale

vizionarea de filmulete pe tema patrimoniului promovate de Unesco si discutarea in grup a
rolurilor si actiunilor pe care le pot indeplini copiii

realizarea de sondaje privind opiniile oamenior fata de gradul de degradare a unor obiecte
de patrimoniu din localitate/din fara

organizarea unor activitdti de sensibilizare a opiniei publice fatd de pastrarea valorilor de
patrimoniu, plecénd de la diverse evenimente/stiri discutate in spatiul public (de ex.,
achizitia sculpturii Cumintenia pamantului; reguli de comportament ai turistilor in situri de
patrimoniu; interventia societétii civile pentru respectarea legir)

participarea la discutii/dezbateri pentru intelegerea rolului memoriei culturale in
configurarea identitatii de grup

prezentarea rezultatelor unor fise de documentare pe tema patrimoniului in fata colegilor
pentru a obtine implicarea elevilor din scoala in astfel de proiecte culturale

utilizarea jocului de rol pentru intelegerea dialogului intercultural ca sursé de respect fata de
celalalt si de intelegere a modului in care pot fi generate/impartasite valori comune

2.3. Realizarea in echipa a unor proiecte de promovare a patrimoniului national, utilizdnd
resurse digitale si networking

cautare de informatii si selectie criticd pentru documentarea unei teme, accesand pagini
web relevante si de calitate, utilizand aparate foto etc.

participarea/organizarea unor ,vizite virtuale” in situri cu valoare de patrimoniu

realizarea unei harti/prezentdri digitale de promovare a valorilor culturale din
oras/sat/regiune, semnaland vizitatorilor obiective culturale relevante atat pentru patrimoniul
local, cét si pentru acela national

elaborarea unor afise, postere, invitatii, interviuri video/audio, prezentéri si promovarea
acestora prin mijloace digitale pentru sensibilizare elevilor fatd de valorile culturale
nationale, din perspectiva atitudinii civice si responsabile.

redactarea unor articole pentru o revistd in format digital in care s& fie aduse in atentia
elevilor si a membrilor comunitatii anumite probleme de interes (de ex., riscurile de
distrugere a unor obiective de patrimoniu datoritd schimbarilor climatice sau a interventiei
omului; poluarea; conflictele militare; exploatarea in exces a unor resurse; efectele
turismului de masa; turismul virtual etc.).

Continuturi
Domenii de continut Continuturi
Contextul general al | Tipuri de patrimoniu si definitii; patrimoniu natural,
patrimoniului patrimoniu cultural, conceptul de geoparc.
Institutii care se ocupa de patrimoniul international si
national
Criterii de selectie a obiectivelor de patrimoniu pentru
lista Unesco;

Conservarea patrimoniului. Arhive de documente
UNESCO. Rolul patrimoniului in viata de zi cu zi
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(identitate culturala locala; dezvoltare durabila — meserii
creative, turism)

Patrimoniul cultural material Patrimoniul cultural material si obiectivele inscrise in
lista Unesco: Manastirea Hurezi, biserici din lemn din
Maramures; biserici cu pictura exterioara din Bucovina
Peisajul cultural: Maramures, Bucovina, satele din Delta
Dunarii etc.

Patrimoniul cultural imaterial | Patrimoniul cultural imaterial si obiectivele inscrise in
lista Unesco: Doina, Jocul fecioresc, Calusul, Colindul
in ceata barbateasca.

Mesteri si meserii. Ceramica de Hurezi. Tehnici
traditionale de realizare a scoartei; tehnica martisorului

Sugestii metodologice

Programa scolara pentru disciplina Educatie pentru patrimoniu are ca finalitate sa
creeze conexiuni active intre patrimoniu si societate, trezind interesul elevilor pentru a
cunoaste, a aprecia, a promova Si a pastra aceste valori, ca reprezentand un vector de
identitate in comunitate si de dialog intre generatii. in acelasi timp, programa scolara
raspunde nevoii unei educatii pentru pastrarea patrimoniului cultural local si national
romanesc, in conditiile in care, in spatiul public, se observa degradarea continua a acestuia.
Miza este formarea unei constiinte civice privitoare la patrimoniul cultural.

Disciplina Educatie pentru patrimoniu contribuie la formarea progresiva a
competentelor cheie comunicare in limba materna, sociale si civice, digitale, sensibilizare si
exprimare culturala si se raporteaza la profilul de formare al absolventului de gimnaziu prin:

- participarea la interactiuni verbale in diverse contexte scolare si extrascolare, in cadrul
unui dialog proactiv;

- utilizarea unor dispozitive si aplicatii digitale pentru cautarea si selectia unor resurse
informationale si educationale digitale relevante pentru invatare;

- operarea cu valori si norme de conduitad relevante pentru viata personala si pentru
interactiunea cu ceilaltj;

- relationarea pozitiva cu ceilalii in contexte scolare si extrascolare, prin exercitarea unor
drepturi si asumarea de responsabilitati;

- manifestarea disponibilitati pentru participare civica in conditile respectarii regulilor
grupului si valorizarii diversitatii (etnoculturale, lingvistice, religioase etc.);

- manifestarea initiativei in rezolvarea unor probleme ale grupurilor din care face parte si in
explorarea unor probleme ale comunitatii locale;

- aprecierea unor elemente definitorii ale contextului cultural local si ale patrimoniului
national si universal;

- realizarea de lucrari creative folosind diverse medii, inclusiv digitale, in contexte scolare
si extrascolare;

- participarea la proiecte si evenimente culturale organizate in contexte formale sau
nonformale.

Demersul metodologic al disciplinei Educatie pentru patrimoniu promoveaza
abordarea integrata si conexiunile multidisciplinare cu discipline din cadrul invatamantului
gimnazial, precum limba roméana (competenta generala ,Exprimarea identitatii lingvistice si
culturale proprii in context national si international”), limbile materne (competenta generala
,Manifestarea unui comportament empatic cultural si intercultural”), istoria (competenta
generala ,Manifestarea comportamentului civic prin valorificarea experientei istorice si a
diversitatii socioculturale”), geografie (competenta generala ,Studierea spatiului geografic



realizdnd conexiuni cu informatii dobandite la alte discipline scolare”), educatia sociala
(competenta generala ,Cooperarea pentru realizarea unor activitati si pentru investigarea
unor probleme specifice diferitelor grupuri $i comunitati, prin asumarea unor valori $i norme
sociale si civice”), informatica si TIC (competenta generala ,Elaborarea creativa de mini
proiecte care vizeaza aspecte sociale, culturale si personale, respectand creditarea
informatiei si drepturile de autor”). Abordarea integrata faciliteaza stabilirea de conexiuni din
perspectiva proiectarii didactice a activitatilor de predare — invatare — evaluare atat la nivelul
competentelor generale si specifice, cét si la acela al continuturilor incluse in programele
amintite mai sus.

Activitatile de invatare recomandate au in vedere, in principal, strategia invatarii prin
proiect, elevii avand astfel ocazia sa invete prin experientd directa, in situatii reale si prin
explorarea complementara a contextelor educative formale, nonformale si informale.

Activitatile educative se structureaza pe urmatoarele directii: discutii, cercetare,
exercitii si activitati practice, vizionari, explorarea unor situri de patrimoniu, prin expeditii sau
tururi virtuale, jocuri de rol/dezbateri.

in functie de nivelul de studiu si de interesele grupului de elevi, se recomanda
derularea unor proiecte educative pentru promovarea patrimoniului local si national prin:

- organizarea de evenimente de promovare a patrimoniului: expozitia tematica; ateliere de
vizionare de documentare, filme, urmate de discutii in grup;

- organizarea unor vizite ghidate pentru colegi sau membri ai comunitatii;

- cercetari de teren si studii de caz pe teme relevante pentru investigarea patrimoniului de
catre elevi;

- (re)constituirea formularului de candidatura pentru inscrierea unor valori de patrimoniu in
lista nationald/Unesco;

- elaborarea unor proiecte educative in parteneriat derulate prin retele de networking
(platforma etwinning, platforma reSEAU). Unul dintre numeroasele exemple, in acest
sens, il constituie proiectul de adoptie a unui element de patrimoniu local (monument,
cartier, cladirea scolii, muzeu, site arheologic etc.).

Contextele evaluarii sunt determinate de situatii si elemente de viata cotidiana
relevante: participari la manifestari artistice care au loc in viata familiei, in cartier sau in
localitate; trasee scurte, excursii pentru explorarea obiectivelor de patrimoniu reprezentative
din propria zona culturala; calatorii virtuale, schimburi scolare interculturale, vizionarea de
documentare si concerte pentru descoperirea valorilor de patrimoniu din alte tari si civilizatii,
participarea activa la ore. Pentru organizarea evaluarii, se va avea in vedere demersul de
invatare prin proiecte. Vor fi luate in considerare criterii de evaluare care au in vedere
cautarea, selectarea, organizarea si procesarea de informatii, analiza critica, rezolvarea de
probleme etc. in situatii relevante pentru intelegerea, aprecierea si promovarea valorilor de
patrimoniu cultural local si national.

Pentru derularea activitatilor educative, pot fi utilizate resurse digitale ale Unesco
(http://www. unesco.org/whc) sau resurse digitale locale (www.edupatrimoniu.piscu.ro), care
pun la dispozitia scolilor filme educative animate dedicate unor teme reprezentative, pentru
care copii ofera solutii (http://whc.unesco.org/en/patrimonito/), banci de date pentru
obiectivele din lista patrimoniului mondial, precum si retele de informare pentru obiectivele
din patrimoniul mondial (World Heritage Information Network - WHIN), platforme de
colaborare (Sistemul de Scoli Asociate Unesco - réSEAU;
http//www.education.unesco.org/educprog/asp), precum si date de referintd, glosar de
termeni, exemple de activitati didactice si proiecte educative, incluse in ghidul metodologic
adresat profesorilor (http://whc.unesco.org/fr/educationkit/).

Educatie pentru patrimoniu — clasa a Vi-a [/ a Vll-a


http://whc.unesco.org/fr/educationkit/

Link-uri utile

Filme educative animate (cca 5min) dedicate problematicii protejarii patrimoniului-
http://whc.unesco.org/en/patrimonito/

Patrimoniul din Roméania in lista Unesco - http://patrimoniu.gov.ro/component/k2/item/11-
lista-patrimoniului-mondial-unesco;
http://www.cimec.ro/monumente/unesco/unescoro/fastvers.htm

Lista patrimoniului mondial Unesco - http://whc.unesco.org/; http://whc.unesco.org/en/list/;
http://www.cultura.ro/unesco

Resurse de invatare online dedicate patrimoniului pentru copii - http://edupatrimoniu.piscu.ro/
Resurse de documentare online dedicate vizitei virtuale pentru obiective din Romania sau
din afara tarii - http://www.cimec.ro/muzee/muzee-cu-tur-virtual.html (de ex., muzeul satului -
https://www.youtube.com/watch?v=sd68phcckGQ); http://www.googleartproject.com/
Resurse didactice online dedicate profesorilor - http://whc.unesco.org/fr/educationkit/
Explorare geografica si culturala - google maps; https://geoguessr.com/; Google Arts &
Culture

Platforme de derulare a proiectelor- http//www.education.unesco.org/educprog/asp;
WWW.CNr-unesco.ro/structuri-asociate/scoli-asociate-2; www.etwinning.net;
www.etwinning.ro; iteach.ro

Referinte bibliografice

World Heritage Information Management Report on the Meeting of Experts. Paris, WHC-
95/Conf.203/Inf.10., 19 October 1995. http://whc.unesco.org/archive/whinrpt.htm.

Bamford, A.; Wimmer, M. 2012. The Role of Arts Education in Enhancing School
Attractiveness: a literature review. EENC Paper.
http://www.interarts.net/descargas/interarts2548.pdf.

Council of Europe. 2005. Council of Europe Framework Convention on the Value of
Cultural Heritage for Society.
http://conventions.coe.int/Treaty/Commun/QueVoulezVous.asp?NT=199&CM=8&CL=FRE.

EACEA. 2009. Education artistique et culturelle a I'école en Europe/ Arts and Cultural
Education at School in Europe/ Educatia artistica si culturala in scoala europeana. Bruxelles:
Eurydice.
http://eacea.ec.europa.eu/Education/eurydice/documents/thematic_reports/113FR.pdf.

European Parliament. 2006. Recommendation of the European Parliament and of the
Council on key competences for lifelong learning (2006). 18 Dec. 2006, 2006/962/EC.
http://eur-lex.europa.eu/LexUriServ/LexUriServ.do?uri=0J:1.:2006:394:0010:0018:EN:PDF.

Legea Educatiei Nationale nr.1/2011. http://www.edu.ro/index.php/leqgaldocs/14847.

National Advisory Committee on Creative and Cultural Education (NACCCE). 1999. All
Our Futures: Creativity, Culture and Education. London: Department for Education and
Employment. http://ffiles.eric.ed.gov/fulltext/ED440037.pdf.

OMENCS nr. 3590/05.04.2016 privind aprobarea planurilor-cadru de invatamant pentru
invatamantul gimnazial. http://programe.ise.ro/Actuale.aspx.

UNESCO. 2006a. Road Map for Arts education.
http://www.unesco.org/new/en/culture/themes/creativity/
arts-education/official-texts/road-map/.

UNESCO. 2006b. Le patrimoine mondial aux mains des jeunes. Kit éducatif a l'usage
d’enseignants. http://whc.unesco.org/uploads/activities/documents/activity-54-11.pdf.


http://whc.unesco.org/en/patrimonito/
http://patrimoniu.gov.ro/component/k2/item/11-lista-patrimoniului-mondial-unesco
http://patrimoniu.gov.ro/component/k2/item/11-lista-patrimoniului-mondial-unesco
http://www.cimec.ro/monumente/unesco/unescoro/fastvers.htm
http://whc.unesco.org/
http://whc.unesco.org/en/list/
http://www.cultura.ro/unesco
http://edupatrimoniu.piscu.ro/
http://www.cimec.ro/muzee/muzee-cu-tur-virtual.html
https://www.youtube.com/watch?v=sd68phcckGQ
http://whc.unesco.org/fr/educationkit/
https://geoguessr.com/
http://www.cnr-unesco.ro/structuri-asociate/scoli-asociate-2/
http://www.etwinning.net/
http://www.etwinning.ro/
http://iteach.ro/
http://conventions.coe.int/Treaty/Commun/QueVoulezVous.asp?NT=199&CM=8&CL=FRE
http://eacea.ec.europa.eu/Education/eurydice/documents/thematic_reports/113FR.pdf
http://eur-lex.europa.eu/LexUriServ/LexUriServ.do?uri=OJ:L:2006:394:0010:0018:EN:PDF
http://www.edu.ro/index.php/legaldocs/14847
http://files.eric.ed.gov/fulltext/ED440037.pdf
http://www.unesco.org/new/en/culture/themes/creativity/%20artseducation/officialtexts/roadmap/
http://www.unesco.org/new/en/culture/themes/creativity/%20artseducation/officialtexts/roadmap/

